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Proyecto de investigacion experimental en ritmo y medios audiovisuales

JCJ’W55 Jﬁc\f§ dirigido por Aurelio del Portillo (Universidad Rey Juan Carlos)
para buscar complicidades entre musica y cinematografia.
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"Nana", videografia de Aurelio del Portillo sobre composicién musical de Enrique Mufioz.
Estrenada en el espectdculo "Siempre Ahora" el 26 de octubre de 2009
en el Centro Cultural Nicolds Salmerdn de Madrid.

El objetivo principal de este proyecto es experimentar con la composicion de musica,
textos escritos, creaciones cinematograficas, y otras expresiones artisticas, observando
las interacciones y sinergias gue se producen entre las diferentes claves estéticas y
expresivas de estos lenguajes, para su integracion, publicacion y difusién a través de
espectaculos multimedia y medios interactivos.

El proyecto se basa también en estudios, investigaciones y reflexiones de caracter tedrico,
filosdfico y cientifico, prestando especial atencion al concepto de ritmo, como factor
unificador de proporciones y relaciones entre palabras, sonidos, imagenes, emociones e
ideas, en todos los procesos implicados en la concepcién, realizacién y contemplacién del
trabajo artistico.
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Aurelio de! Portillo Garcia; La asimetria cerebral, pautas y ritmo
en los procescs creativos.
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LA ASIMETRIA CEREBRAL
Pautas y Ritmo en los procesos creativos

Aurelio del Portillo Garcia

Profesor de Realizacion Audiovisual. Universidad Rey Juan Carlos.

La asimetria cerebral

Resumen

Nuestra mente funciona

hipervinculos, y mantiene un peculiar
equilibrio entre los elementos que relaciona, entre las partes y el todo, entre la fragmentacion y la

unidad. En la i i6n entre los hemisferios derecho e izquierdo del cerebro se produce la

inevitable i ia entre las notas i y la musica: las partes carecen de sentido sin la
totalidad y viceversa. Este modelo puede ser aplicado a cualquier juego de percepciones,
imaginaciones o concepciones que se construyen en la mente, en lo que se podria considerar un
movimiento entre diferentes niveles o planos de realidad. como formas a partir de una mas o menos
intrincada arquitectura relacional de ideas. con su correspondiente correlato de significados

lectuales y ionales. Se considera que la col ia del resultado de ier proceso

creativo se apoya precisamente en las pautas de relacion que siguen las asociaciones de ideas y en su
equilibrio y adecuacion segiin un marco de proporciones al que se llama Ritmo, la razon de unidad
en la que se relacionan y armonizan los diferentes fragmentos, elementos o signos con los que

construimos textos, mundos, si

Palabras clave

Pensamiento no verbal — Asimetria cerebral — Imaginacion — Simbolos — Asociacion de ideas -

Pautas — Ritmo

Las partes y el todo
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Musica y Cinematografia: artes del tiempo

Tempo: tiempo cronométrico - tiempo psicoldgico - tiempo ficticio (musica y audiovisual)
Compas: division del tiempo - pulso - acentos sonoros, visuales y emocionales
Intensidad - tensidn: creciendo - decreciendo

Armonias: orden simultaneo - vertical
i;"; consonancias y disonancias: visuales, sonoras, significados y emociones

Melodias: orden secuencial - horizontal
tramas - personajes - acciones

continuidad fluida del discurso
Ritmo: =
reiteracion y proporcién de duraciones e intensidades - equilibrio de formas

Formas: motivos, temas, ideas, desarrollos y variaciones

Partitura - Timeline: mapa de momentos - forma integral cinematografica



“El tiempo es lo que pasa cuando no pasa nada mas” (Richard Feynman)

e La ilusion mental del tiempo: la experiencia de la duracion
e Tiempo cronométrico, tiempo psicologico y tiempo ficticio
e Tiempo dinamico (narrativo) y tiempo detenido (contemplativo)
* Orden y proporcion entre duraciones e intensidades: ritmo

e Herramientas para la construccion del tiempo cinematografico:
* Acciones y puesta en escena
* Silencios
¢ Planificacion - movimientos de cdmara
e Montaje: continuidad, elipsis, fluidez
* Orden narrativo: lineal - no lineal (flash-back y flash-forward)
* Narraciones paralelas, tramas
¢ Tension - distension, alternancias, reiteraciones
¢ Encadenados, lentificados, etcétera

e Interacciones narrativas entre el tiempo y el relato

e Musica audiovisual =



“La soga”, Alfred Hitchcock (1948) http://www.despazio.net/pelis/soga.html
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“2001: una odisea del espacio”, Stanley Kubrick (1968) http://www.despazio.net/pelis/2001.html

=
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El ritmo en las formas audiovisuales




El ritmo en las formas audiovisuales
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“La forma del cine”, Sergei M. Eisenstein



El ritmo en las formas audiovisuales

Tipos de montaje, segun Eisenstein:

- Métrico (duraciones)

- Ritmico (movimientos internos)

- Tonal (factores afectivos)

- Armodnico (integracion de factores)
- Intelectual (sentidos vy significados)

“La forma del cine”, Sergei M. Eisenstein



El ritmo en las formas audiovisuales

“En el montaje ritmico es el movimiento dentro del cuadro el que impele al movimiento del
montaje de cuadro en cuadro. Tales movimientos dentro del cuadro pueden ser los de los
objetos en accidn, o los del ojo del espectador dirigidos a lo largo de las lineas de alglin objeto
inmovil".

"En el montaje tonal, el movimiento es percibido en un sentido mdas amplio. El concepto de
movimiento abarca todas las influencias afectivas del fragmento de montaje".

“El montaje armdnico es organicamente el desarrollo mas elevado a lo largo de la linea del
montaje tonal".

“La forma del cine”, Sergei M. Eisenstein  http://www.despazio.net/eisenstein_montaje.pdf
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El ritmo en las formas audiovisuales

“Esculpir en el tiempo”, Andrei Tarkovski



El ritmo en las formas audiovisuales

-t
“Yo estoy profundamente convencido de que el ritmo es el elemento decisivo -el que otorga la
forma- en el cine. No lo es, por otra parte, el montaje segun se suele creer”.

“La imagen filmica esta completamente dominada por el ritmo, que reproduce el flujo del
tiempo dentro de una toma. El hecho de que el flujo del tiempo también se observe en el
comportamiento de los personajes, en las formas de representacion y en el sonido, es tan solo
un fendmeno concomitante que -hablando en teoria- podria falta sin que con ello se viera
minada la obra cinematografica en su esencia. Se puede uno imaginar, en efecto, una pelicula
sin actores, sin musica y sin construcciones, incluso sin montaje. Pero es imposible una pelicula

en la que en sus planos no se advierta el flujo del tiempo”.
“Esculpir en el tiempo”, Andrei Tarkovski



El ritmo en las formas audiovisuales

“El ritmo cinematografico esta determinado no por la duracion de los planos, sino
por la tensidon del tiempo que transcurre en ellos”.

“El modo de estructurar el montaje perturba el flujo del tiempo, lo interrumpe y le
concede una nueva calidad. La trasformacion del tiempo es una forma de su
expresion ritmica”.

“Esculpir en el tiempo”, Andrei Tarkovski
www.despazio.net/tarkovski esculpir tiempo.pdf



http://www.despazio.net/tarkovski_esculpir_tiempo.pdf

El ritmo en las formas audiovisuales

“El movimiento es la incitacion visual mas fuerte a la atencion” (R. Arnheim)




El ritmo en las formas audiovisuales

Movimientos | | Alternancias
Sucesos en el TIEMPO { Activo - Contemplativo

Pulsos, tensiones, transformaciones,
relaciones, expectativas, velocidades...

Narrativo — Detenido ARSIS - TESIS

DEBIL - FUERTE
PREGUNTA - RESPUESTA

o Sonoro TENSION - RESOLUCION
Fisicos ,
. Visual DISONANCIA - CONSONANCIA
Ambitos ACCION - REPOSO
, . Emocional
Psiquicos {
Intelectual

Lineas argumentales - Estructuras lineales - Recorridos —
Cuadros - Escenas - Composiciones espaciales - Acontecimientos —

Pulsos - Proporciones - Alternancias - Reiteraciones - Fluidez —


https://es.wikipedia.org/wiki/Arsis_y_tesis
https://es.wikipedia.org/wiki/Arsis_y_tesis
https://es.wikipedia.org/wiki/Arsis_y_tesis
https://es.wikipedia.org/wiki/Arsis_y_tesis

El ritmo en las formas audiovisuales

Ritmo == métrica
Ritmo == velocidad
Ritmo == agitacion
Ritmo == intensidad

“Ritmo: relacion armoniosa entre los distintos elementos de una forma que
se establece y fluye en el espacio y en el tiempo.

Contiene alternancias, reiteraciones y regularidades entre duraciones e

intensidades que se articulan sobre determinados pulsos o puntos de
referencia”.

ritmo.despazio.net/publicaciones.html
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