
ENERGÍA 

Vibraciones 
mecánicas  

Vibraciones 
electromagnéticas  

SONIDO LUZ 



    Amplitud 

Longitud de onda (λ)	


AMPLITUD = INTENSIDAD 
LONGITUD (λ) Y FRECUENCIA = TONO    
SATURACIÓN = Pureza del tono con relación a la mezcla con otras 
frecuencias de color (cantidad de blanco) o armónicos de sonido. 

CICLO DE ONDA 

Frecuencia = CICLOS POR SEGUNDO (HERTZIOS) 

Inversamente proporcionales; Definen el tono.  



FRECUENCIAS 



ESPECTRO AUDIBLE 





Procesamiento y edición de ondas de audio sobre código de tiempos. 



Secuenciador de instrumentos MIDI y archivos de audio 



Edición de partituras. 



Edición de cada sonido por separado sobre compás y/o código de tiempo. 



Edición de instrumentos MIDI y archivos de audio sincronizados con vídeo 



Mezcla de todos los canales MIDI y archivos de audio a salida estéreo o multicanal. 



Edición final de bandas sonoras para vídeo-cine. 



Edición – montaje de vídeo-cine. 



Edición y mezcla de pistas de audio. 



Menús interactivos de navegación. 



Pistas de vídeo y audio accesibles desde los menús interactivos de navegación. 



Editor de HTML – XHTML para hipertextos. 



Inserción de ‘plugins’ para vídeo y audio. 



Edición de objetos multimedia sobre time-line. 



Incorporación de controladores de ‘streaming’. 



Programación de comportamientos de objetos e interactividad con  Action Script. 


